
 

HACKATHON TRANSFORMA+ MIPYME 2026 
Laboratorio de Innovación y Transformación Digital 

 
- Bases del reto, alcances y términos - 

 

El Centro Digital Continental impulsa la HACKATHONl TRANSFORMA+ MIPYME 2026: 
Laboratorio de Innovación y Transformación Digital, un evento de innovación abierta 
diseñado para conectar talento, tecnología y empresas para desarrollar soluciones 
innovadoras con impacto real, dado que actualmente las micro, pequeñas y medianas 
empresas (MIPYMES) representan uno de los principales motores del desarrollo económico 
del país, generando empleo e impulsando la innovación local. Sin embargo, enfrentan 
desafíos cada vez más complejos relacionados con la digitalización, productividad, 
competitividad, acceso a mercados y adopción de nuevas tecnologías. 

En ese sentido, bajo la consigna "Transforma una Mipyme. Impulsa su Futuro", esta 
iniciativa busca acelerar la adopción tecnológica, la eficiencia operativa y la 
competitividad de las MIPYMES a través de la co-creación de soluciones digitales viables y 
escalables. 

Las presentes bases establecen los requisitos generales y específicos que deberán cumplir 
todos los participantes de estos retos: 
 

1.​ Objetivos 
a.​ Objetivo general 

Promover la creación de soluciones innovadoras que contribuyan a la 
transformación digital y competitividad de las MIPYMES mediante la 
colaboración entre estudiantes, expertos y empresas. 

 
b.​ Objetivos específicos 

●​ Vincular el talento universitario con desafíos empresariales reales. 
●​ Impulsar la adopción de tecnologías digitales e inteligencia artificial. 
●​ Fomentar el aprendizaje basado en retos. 
●​ Promover la innovación aplicada. 
●​ Generar propuestas con potencial de implementación. 
●​ Fortalecer el ecosistema de innovación y emprendimiento. 
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2.​ Reto de la Hackathon: 
TRANSFORMA+ MIPYME busca generar un impacto directo, por ello cada equipo 
trabajará junto a una Mipyme participante para comprender su realidad, 
identificar oportunidades de mejora y desarrollar una propuesta innovadora que 
responda al siguiente reto: 

¿Cómo podemos incrementar las ventas de una Mipyme mediante soluciones de 
transformación digital, inteligencia artificial y tecnologías emergentes?  

 
3.​ Soluciones Esperadas: 

Las soluciones esperadas deberán ser Prototipos Mínimos Viables (PMV) funcionales 
que hagan uso de tecnologías emergentes, los cuales serán desarrollados durante 
el transcurso de la Hackathon. No se aceptarán propuestas que anteriormente 
hayan sido premiadas en otros concursos internos o externos a la Universidad 
Continental. 

 
 

4.​ Participantes 
El público objetivo de la  Hackathon  TRANSFORMA+ MIPYME abarca a tres actores 
clave del ecosistema: 
 

●​ Estudiantes: de 4to y 5to de secundaria, estudiantes universitarios, 
egresados, emprendedores, innovadores y desarrolladores interesados en 
aportar soluciones tecnológicas innovadoras para los retos planteados. 

●​ MIPYMES: Empresas interesadas en mejorar sus ventas, participando 
activamente en el proceso de co-creación. 

Requisitos y Organización de los Equipos: 

Cada equipo estará conformado por: 

 

 

 

 

 
 

 
Organizadores: 



 

●​ Equipo de talento: Entre 3 y 5 estudiantes de distintas disciplinas 
(Ingeniería, Tecnología, Administración, Marketing, Diseño, Comunicaciones, 
Negocios, Ciencia de datos, Arquitectura, Educación u otras). 

●​ Mipyme aliada: Cada equipo trabajará obligatoriamente con una empresa. 
La Mipyme será parte activa y deberá presentar el desafío, compartir 
información, participar en validaciones y brindar retroalimentación. 

●​ Mentor especializado: Se asignará acompañamiento durante la hackathon 
alos equipos. 

Condiciones para la Participación: 

●​ Los equipos deberán ser responsables de contar con los recursos y 
elementos necesarios para el desarrollo de la solución durante el evento. 

●​ Los equipos deben designar a un líder del equipo, quien será responsable 
de las comunicaciones con el Comité Organizador y de mantener la 
coordinación durante todo el evento. 

●​ Todos los miembros del equipo deben estar presentes y participar 
activamente durante el evento. 

●​ No se aceptarán equipos con miembros del Comité Organizador o del 
Comité Evaluador. 

●​ El Comité Organizador podrá descalificar a los equipos que tengan algún 
conflicto de interés o relación laboral con los jueces, o aquellos que no 
cumplan con los requisitos establecidos. 

 
5.​ Tecnologías permitidas: 

Los participantes podrán utilizar una o más de las siguientes tecnologías para el 
desarrollo de sus prototipos: 

●​ Inteligencia artificial: IA Generativa, Agentes IA, Chatbots, Machine Learning, 
Automatización inteligente. 

●​ Ciencia de datos: Business Intelligence, Dashboards, Analítica avanzada, 
Modelos predictivos. 

●​ Desarrollo digital: Aplicaciones web, Aplicaciones móviles, Plataformas 
digitales, Comercio electrónico. 

●​ Automatización empresarial: CRM, ERP, Gestión documental, 
Automatización de procesos. 

●​ Tecnologías emergentes: Internet de las Cosas (IoT), Blockchain, Realidad 
aumentada, Realidad virtual, Gemelos digitales. 
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6.​ Metodología de la Hackathon: 

El proceso de trabajo se dividirá en cuatro fases clave: 

 

a.​ Fase 1: Descubre 
Los equipos deberán conocer a la Mipyme, comprender su contexto, 
identificar necesidades/oportunidades, analizar causas y definir 
claramente el problema. 

Entregable: Ficha de desafío empresarial. 

b.​ Fase 2: Diseña 
Los equipos elaborarán el diagnóstico, propuesta de valor, diseño 
conceptual de la solución, estrategia tecnológica y modelo preliminar de 
implementación. 

Entregable: Propuesta de solución. 

c.​ Fase 3: Prototipa y valida 
Los equipos construirán mockups, Prototipos Mínimos Viables (MVPs), 
automatizaciones, simulaciones, pruebas de concepto o demostraciones 
funcionales. Debe ser validado con la empresa. 

Entregable: Prototipo o demostración funcional. 

d.​ Fase 4: Pitch Final 
Cada equipo presentará: 

●​ La Mipyme: ¿Quién es y cuál es su contexto? 
●​ El desafío: ¿Qué problema busca resolver? 
●​ La oportunidad: ¿Por qué es importante abordarlo? 
●​ La solución: ¿Qué propone el equipo? 
●​ La innovación: ¿Qué la hace diferente? 
●​ La tecnología: ¿Qué herramientas utiliza? 
●​ El impacto: ¿Qué beneficios generará para la empresa? 
●​ La implementación: ¿Cómo podría ejecutarse? 
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7.​ Fechas Clave: 
 

Actividad Fecha Lugar / Canal 

Inscripción de equipos 
31/08/26 
11/10/26 

Pagina Web 

Evaluación de Postulaciones 
12/10/26 
13/10/26 

Pagina Web 

Comunicado de equipos 
seleccionados que 
participarán de la Hackathon 

14/10/26 
15/10/26 

Pagina Web, Correos 

Inducción de la Hackathon y 
Presentación de Desafíos por 
Especialistas 

16/10/26 Virtual - Zoom 

Desarrollo de la Hackathon 
Presencial 

17/10/26 
18/10/26 

Campus de la Universidad 
Continental 

​  

8.​ Criterios de evaluación: 

El jurado evaluará las propuestas con base en la siguiente ponderación: 

Criterio Descripción Peso 

Comprensión del 
desafío empresarial 

Nivel de entendimiento de la realidad y dolores 
específicos de la Mipyme aliada. 

20% 

Innovación y 
creatividad 

Uso diferenciado de la tecnología (IA, 
automatización, datos) para resolver el problema. 

20% 

Impacto potencial 
para la Mipyme 

Beneficio real, medible y directo en el crecimiento 
o eficiencia de la empresa. 

25% 

Viabilidad técnica y 
económica 

Factibilidad de implementación con los recursos 
de la empresa a corto plazo. 

20% 

Calidad del 
prototipo y pitch 

Funcionalidad del PMV presentado y claridad 
durante el pitch final. 

15% 

 

9.​ Criterios de Descalificación 
Se procederá a descalificar a los equipos que incurren en los siguientes temas: 

●​ Cuenten con miembros del Comité Organizador. 
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●​ El equipo presenta una idea ganadora de otros concursos o ha sido 
acreedora de fondos no reembolsables. 

●​ Entregue alguna contribución que sea falsa, inexacta o engañosa o infrinja 
los derechos de autor de terceros, patentes, marcas registradas, secretos 
comerciales u otros derechos de propiedad, publicidad o privacidad. 

●​ Abandonen la competencia antes de que esta finalice.  
Los participantes aceptan todos los términos establecidos en estas Bases, alcances 
y términos. El incumplimiento de cualquiera de sus artículos los desclasificará. 

 
10.​ Impugnaciones 

Los resultados del presente evento son definitivos e inapelables. En consecuencia, 
no podrán ser objeto de impugnación, revisión o reclamación alguna por parte de 
los participantes ni por terceros, bajo ningún motivo. La decisión del jurado, así 
como cualquier resolución adoptada por el comité organizador en relación con la 
evaluación de los proyectos, la asignación de premios o cualquier otro aspecto 
vinculado al desarrollo y conclusión de la hackathon, será final y no estará sujeta a 
discusión. Esta medida busca garantizar la transparencia, imparcialidad y fluidez 
del proceso, así como respetar los tiempos y recursos asignados para la 
organización del evento. 

11.​ Consultas 
Las consultas deberán ser dirigidas a los siguientes correos:  
 

12.​ Premios 
Los premios para los mejores equipos a nivel nacional serán entregados por la 
Continental International Education, destacando el esfuerzo y la innovación de los 
participantes en los retos propuestos. Los ganadores recibirán los siguientes 
beneficios: 

●​ Primer puesto 
■​ Diploma de Reconocimiento 
■​ Media Beca de​

 
●​ Segundo puesto 

■​ Diploma de Reconocimiento 
■​ ******​

 
13.​ Aspectos Legales 

a.​ De la Universidad Continental: 
Al postular a “TRANSFORMA HACKATHON+ MIPYME”, el postulante otorga a la 
organización, la autorización expresa para difundir y hacer uso, total o 
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parcial, del contenido de su postulación, así como cualquier información 
adicional que esté presente. 

 
b.​ Propiedad intelectual y Divulgación: 

Los participantes serán considerados autores intelectuales de las 
soluciones propuestas durante el reto de la hackathon. Cada equipo 
conserva los derechos de autor sobre sus ideas y propuestas desarrolladas, 
pero acepta que la organización se reserva el derecho de difundir los 
resultados, incluidos los nombres de los ganadores, en los medios y canales 
de comunicación que considere convenientes, sin restricciones. 

En caso de ser equipos ganadores, los participantes autorizan a la 
Universidad Continental para implementar, en conjunto, la solución 
planteada, y a utilizar dicha solución para fines académicos, de 
investigación o desarrollo. 

Además, todos los participantes aceptan y autorizan que se registre su 
participación mediante fotografías y videos durante el evento. Estos 
registros podrán ser difundidos en los canales oficiales de la universidad, 
incluyendo redes sociales y otros medios de comunicación relacionados 
con el evento. 

En el caso de que se detecte que una solución presentada es una copia o 
no cuenta con la autorización de uso libre o réplica, el Comité Organizador 
se encargará de informar a las organizaciones correspondientes para 
tomar las acciones pertinentes. 

 
14.​ Aceptacion de Terminos y Condiciones: 

Al participar en el presente concurso, los participantes aceptan íntegramente los 
términos y condiciones descritos en las presentes Bases, alcances y términos, así 
como las decisiones interpretativas que efectúe el Comité Organizador. 
El Comité Organizador no será responsable de los daños que pudiera sufrir el 
participante por un uso inadecuado de equipos, información, interrupciones, 
ausencia o defecto en las telecomunicaciones. 
Cada participante debe asegurarse de que sus datos son correctos. Por lo tanto, el 
Comité Organizador no se responsabiliza de que los datos de los ganadores sean 
erróneos o que no se pueda contactar con el equipo por causas ajenas a la 
organización. 
 

15.​ Equipo Organizador: 
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El Centro Digital Continental busca construir soluciones innovadoras que impulsen 
la sostenibilidad y la transformación digital en la comunidad estudiantil, 
promoviendo el uso de tecnologías emergentes y fomentando la colaboración y 
co-creación de proyectos para generar un impacto positivo en un futuro sostenible. 
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